NerdSpot - Proposition de regles locales. Ni regles officielles Pokémon, ni méthode testée sur le terrain.

Imprimer sur A4 a 100 % ; page 1 : deux cartes de regles. Toute modification des horaires d’exemple doit étre communiquée a
toutes les familles avant les échanges.

Nos regles a la table d’échange

e J'échange seulement mes cartes autorisées, une contre une.

« Je peux dire non, garder une carte ou faire une pause.

« Je demande avant de toucher et je signale les dommages.

» Nous disons tous les deux oui ; I'adulte vérifie et note.

» Les nouvelles cartes restent séparées. Je ne les rééchange pas aujourd’hui.
e Chacun peut demander un retour a I'adulte jusqu’a 16 h 20.

» Ni argent, ni promesse, ni pression, ni échange avec un adulte.

« Siquelque chose me géne, jarréte et je demande de l'aide.

Nouveaux échanges jusqu’a 16 h 05. Demandes de retour jusqu’a 16 h 20. Départ a 16 h 30. Adulte
désigné :
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Programme et invitation familiale

Texte pour les parents

Nous préparons une rencontre Pokémon de 90 minutes pour six a huit enfants, avec I'horaire d’exemple 15 h-16 h
30. Choisissez ensemble jusqu’a 20 cartes appartenant a votre enfant et autorisées a I'échange. Gardez a la
maison les cartes préférées, précieuses, empruntées ou incertaines. Echanger est facultatif et encadré, une carte
contre une, avec trois échanges maximum par enfant. Chacun peut demander un retour jusqu’a 16 h 20. Les
cartes recues restent séparées et ne sont pas rééchangées aujourd’hui. Restez jusqu’a la fin de ce contrdle ;
prévenez a l'avance d'un départ anticipé. Pas d’argent ni d'échange avec les adultes. Merci de confirmer votre
accord et de lire les régles avec votre enfant.

Date et lieu : . Contact parental et permission : . Organisateur et
contact :
Horaire Activité Réle de I'adulte
15:00-15:10 Accueil et controle des cartes autorisées Confirmer les permissions et identifier les contenants.
15:10-15:20 Reégles et essai avec du papier brouillon S’entrainer a refuser et a demander un retour.
15:20-15:40 Premiére période d’échange Vérifier chaque accord avant de déplacer les cartes.
15:40-15:50 Pause, cartes rangées Recueillir les premiéeres hésitations.
15:50-16:05 Deuxieme période d'échange Arréter les nouveaux échanges a 16 h 05.
16:05-16:20 Vérification et retours Traiter les demandes avant I'heure limite.
16:20-16:30 Dernier contrdle et départ Montrer les fiches aux familles et ranger.
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Fiche d’échange

Enfant A/ code: Enfant B / code:

Heure:

Carte de A: nom imprimé, extension, numéro, langue, état

Carte de B : nom imprimé, extension, numéro, langue, état

OAditoui OB ditoui Initiales de I'adulte:

Retour demandé a: Annulation / résultat:

Garder les nouvelles cartes séparées, sans les rééchanger. Chacun peut demander un retour jusqu'a 16 h 20.
Nouveaux échanges jusqu’a 16 h 05 ; départ a 16 h 30.
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